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Figure 3-1 : Zone de jeu de FIRST® PROCHAIN NIVEAU
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LOARCADE comprend tous | es ®l ®ments et (iFIRETastruct ur e
PROCHAIN NIVEAU : le TERRAIN, les BASCULES, la BALANCE, les COFFRES, le tapis, les

CUBES de PUI SSANCE et tout | 06®quipementonmdR®cessaire al
des ROBOTS et au pointage.

LARCADE de la compétition est une construction modulaire qui est assemblée, utilisée,

démontée et transportée a de nombreuses reprises au cours de la saison de compétition. Elle

sera soumise a une usure normale. LAARCADE est congue pour résister a de rudes conditions de

jeu et a des transports fréquents. Nous faisons tout notre possible pour que les ARCADES

restent conformes dobéun ®v®nement ~ | dautre. Cependant
lieux par différentes personnes, de légeres différences peuvent en résulter. Pour obtenir les

détails sur les tolérances de montage, consultez le document 2018 ARCADE Layout and Marking

Drawing. Pour mettre toutes les chances de leur c6té, les équipes doivent concevoir des

ROBOTS qui ne seront pas sensibles a ces variations.

Les illustrations de ce chapitre ont pour but de vou:«
FIRST® PROCHAIN NIVEAU, et les dimensions indiquées sont nominales. Pour obtenir les

dimensions exactes, les tolérances et les détails concernant la construction, veuillez consulter les

plans officiels. Les plans officiels du TERRAIN, les modeles CAO et les schémas de versions bon

marché des éléments importants du TERRAIN de FIRST PROCHAIN NIVEAU sont publiés sur le

site Web de FIRST® sur la page Game & Season Materials.

3.1 Zones et marquages

¢ STATI ON DOALLI ANCE pi(~67t cmy dellatgeuepardl@ pi (23D5 cm) de
profondeur et 10 pi (~305 cm) de hauteur, imitépar | es ®| ®ment s :desi vants qudil
trois (3) STATI ONS DE JOUEUR, un mur @¢@®£CHANGEUR e/
(~5cm)de |l a couleur de | 6ALLI ANCE.
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LIGNE AUTO : Une ligne de ruban adhésif noirde 2 po(~<5cm)qui s 6 ®t end sur toute
largeur du terrain et qui se trouve a 10 pi (~305cm)du mur d&6ALLI ANCE.

ZONE de | 0 £ CHreNUfact lRctangulaire de hauteur infinie de 4 pi (~122 cm) de

largeur par 3 pi (~91 cm) de profondeur et le volume indéfiniment haut limité par le mur de

| 6ECHANGEUR et un rma(b5xcm)dedH &sicfoudeu2 de | 6 ALLI ANCE
de | 6£CHANGEUR inclut | e rubdumuadh®si f, mais excl ui
TERRITOIRE NEUTRE : un des deux volumes de hauteur infinie de 7 pi 11-Y4 po (~242 cm)

de largeur par 6 pi (~183 cm) de profondeur, limité par du ruban adhésif blanc de 2 po

(~5 cm) et les BALUSTRADES. Le TERRITOIRE NEUTRE inclut le ruban adhésif, mais

exclut | es BALUSTRADES. Le TERRI TOI RE NEUTRE de | 6.
correspond a la couleur du PLATEAU de la BALANCE dans ce TERRITOIRE NEUTRE et

ne change pas quand le BONUS FORCE est joué.

ZONE DE LA PLATEFORME : un volume de hauteur infinie de 11 pi 1-% po (~339 cm) de

largeur par 9 pi 11 % po (~304 cm) de profondeur, limité par du ruban adhésif de 2 po

(~5cm)de |l a coul eur de | 6 ALLI ANCE, |l es c!tt®s des RENF
et la BASCULE. La ZONE DE LA PLATEFORME inclut le ruban adhésif, mais exclut la

BASCULE et les c6tés des RENFORTS de la BALANCE et de la TOUR.

PORTAIL : un volume de hauteur infinie de 4 pi (~122 cm) de largeur par 12 pi 11 po

(~394 cm) de profondeur, limité par du ruban adhésif de 2 po (~5 cm) de la couleur de

| 6ALLI ANCE et | e mur du PORTAIL (le portail inclut
ZONE DES CUBES DE PUISSANCE : une surface rectangulaire de 3 pi 9 po (~114 cm) de

largeur et de 3 pi 6 po (~107 cm) de profondeur limitée par la BASCULE et le ruban adhésif

de2po(~5cm)de | a coul eur de | 6ALLI ANCE. La ZONE DES CU
inclut le ruban adhésif, mais pas la BASCULE.

LIGNE DE DEPART : une ligne de ruban adhésif blancde 2 po (~5cm)qui s o6 ®t end sur

toute la largeur du tapis et qui se trouve a 2 pi 6 po (~76 cm) derriéere la téle larmée du

MUR DOALLI ANCE, <ceci incluant | e ruban.

Figure 3-2 : Zones et marquages

TABLE DE POINTAGE
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3.2 TERRAIN
Le TERRAIN du jeu FIRST PROCHAIN NIVEAU est une zone de tapis de 27 pi (~823 cm) par 54
pi (~1646 cm), bordée par les éléments suivants q u 6 e | | :esurfacesciftédeures des

BALUSTRADES, des PORTAILS, dese MURBRDOBLAIAINIGENRE et L a
tapis utilisé pour le TERRAIN est gris (Shaw Floors, Philadelphia Commercial, Neyland Il 20,
« Ground Pepper »).

Deux versions des BALUSTRADES et des STATIONS DES JOUEURS seront utilisées au

cours des comp®titions. Léun des mod |l es est utilis®
compétitions de robotique FIRST® et correspond aux dessins et modeéles de terrain FIRST

of ficiels 2018. Léautre version est con-ue et vendue
guel que peu diff®rents, mais |l es dimensitons i mportant

utilisateur sont comparables. Les dessins détaillés du modele AndyMark sont disponibles sur
le site Web AndyMark. Toutes les illustrations de ce manuel présentent le modele de
TERRAIN traditionnel.

3.2.1 BALUSTRADE

La BALUSTRADE est composée de panneaux de polycarbonate transparent dont les parties
supérieure et inférieure sont soutenues par un profilé en aluminium. La BALUSTRADE empéche
les ROBOTS de sortir par inadvertance du TERRAIN pendant un MATCH.

La BALUSTRADE est dot®e de quatre (4) portes qui perr
placer ou de retirer les ROBOTS. Ces portes mesurent 3 pi 2 po (~97 cm) de largeur et sont
fermées et protégées pendant le MATCH.

Figure 3-3 : Emplacements des portes

TABLE DE
POINTAGE
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http://files.andymark.com/FRC%20Field%20Perimeter%20Rev%2011-18-14-%20Detail%20Prints.pdf
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3.3 BALANCE

Une (1) BALANCE qui se trouve au centre du terrain est orientée de sorte que le bras de la

BALANCE soit parall | e au MUR DOALLI ANCE. La BALANCE
d6£ECHELONS, de PLATEAUX, de RENFORTS, de PLATEFORMES
surfaces du cadre sont recouvertes de panneaux en polycarbonate. Un protecteur de cable de

3 po (~8 cm) de largeur et de % po (~2 cm) de hauteur sort de chaque c6té de la PLATEFORME

(Hubbell Inc. FloorTrak3 Protecteur de cable au sol FT3BK25, Grainger Item # 5D687, noir). Le

protecteur de cable est fixé au tapis par du Velcro, ce qui porte la hauteur a environ 7/8 po (~2

cm).Les protecteurs de cO©bles vont jusqubéaux BALUSTRADE

Figure 3-4 : La BALANCE (les protecteurs de cables sont illustrés mais ne font pas partie de la BALANCE)

Bras ECHELON TOUR

PLATEAU

Polycarbonate

RENFORT

PLATEFORME
Protecteur de
cable
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Les BRI QUES sont des dessins repr®sentant des carr ®s
s 06 ®t eldmb (~30cm) au-dessus de la surface horizontale de la PLATEFORME. Les
BRIQUES recouvrent les panneaux de polycarbonate a la base de la TOUR et des RENFORTS.

3-Arcade
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Figure 3-5 : Les BRIQUES

2
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Chague BALANCE comprend deux (2) PLATEAUX de 3 pi (~91 cm) de largeur et 4 pi (~122 cm)

de profondeur. Les bords extérieurs des deux PLATEAUX sont distants de 15 pi (~457 cm)| 6 u n

de | dautre. Chaque PLATEAU comporte quatre parois en
de lampes Color Kinetics de Philips. La paroi la plus procheducentredut er r ain s06®tend sur
hauteur de 1 pi 3 po (~38 cm) au-dessus de la surface du PLATEAU. Les autres parois

s 0 ®t & a3 po (~9 cm) au-dessus de la surface du PLATEAU.

Au début du MATCH, les PLATEAUX de la BALANCE sont horizontaux, les deux bords

extérieurs de chaque PLATEAU se trouvant a 5 pi (~152 cm) +/- 1 po (~2,5 cm) au-dessus du

tapis du TERRAI N. La BALANCE peut sbéincliner et reste
fonction du nombre et de la répartition des CUBES DE PUISSANCE sur les PLATEAUX. Pendant

l e MATCH, |l a BALANCE se trouve dans | &un des trois (:
1. POSSESSI ON par | 6ALLI ANCE rouge;
2. POSSESSI ON par | 8ALLI ANCE Dbl eue;
3. POSSESSION par aucune ALLIANCE
Si |l e bord ext®rieur du PLATEStioucde@unebhauteuo ul eur doéune /
comprise entre 4 pi (~122 cm) et 4 pi 8 po (~142 cm) au-dessus du tapis du TERRAIN,
| 6ALLI ANCE est en POSSESSI ON de | a BALANCE. Si l e bor

coul eur dbéune ALLI ANCE se tr ouwedpo(~l6hcen)etlpst ance compr
(~182cm)au-dessus du tapis du ANGERppAskeest an possessioh desal L |

BALANCE. Quand aucune ALLI ANCE nébéest en possession de
des PLATEAUX se trouvent a une distance comprise entre 5 pi 4 po (~163 cm) et 4 pi 8 po (~142

cm) au-dessus du tapis du TERRAIN. VoirlaFigure3-6. Le temps n®cessaire pour (¢

déune position ° une autre d®pend de | a diff®rence de
PLATEAUX de la BALANCE. Les détails sur la POSSESSION sont présentés a la Section 4.2
Pointage.
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Figure 3-6 : Amplitude du basculement de la BALANCE

6 pi Position haute

T

4 pi 8 po Début possession
5 pi Hauteur de départ

4 pi Position basse
) I O T O

= A
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Note: Il peut y avoir le méme nombre de CUBES DE
PUISSANCE sur chaque PLATEAU de la BALANCE sans que
celle-ci soit en équilibre. La répartition des CUBES DE
PUISSANCE sur la BALANCE ou une BASCULE est un facteur
déterminant de sa position.

Figure 3-7 : Dimensions des PLATEAUX de la BALANCE

15 pi >

A
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Figure 3-8: Dimensions des parois des PLATEAUX de la BALANCE

31/2 po

2
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Deux E£CHELONS, un par ALLI ANCE, se trouvent au sommet
déune ALLI ANCE sd6®tend dans | a ZONE de | a PLATEFORME.
déun tube enlplpofmBhcmudmlongueur de calibre 40 supporté par de tubes de

section carrée de 2 po (~5 cm). Chaque ECHELON se trouve & une distance de 8-% po (~21 cm)

de la face verticale des supports de la BALANCE et le haut de chaque ECHELON se trouve a

7 pi (~213 cm) au-dessus du tapis. Les ECHELONS de la Figure 3-9 sont représentés en jaune

pour des raisons de clarté.

Figure 3-9 ECHELONS

i du tapis
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Les renforts sont des supports pour la TOUR; ils sont en aluminium protégé par du
polycarbonate.
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PSOFIRST e t5r0m106

PROCHAIN
FOR INSPIRATION & RECOGNITION OF SCIENCE & TECHNOLOGY 7 de 21 | HIVEAU:.



La TOUR est la structure centrale de la BALANCE; elle est en aluminium protégé de
polycarbonate et soutient les ECHELONS et les PLATEAUX de la BALANCE. La TOUR mesure
17 po (~43 cm) de largeur et est décalée de 2 po par rapport aux c6tés des RENFORTS.

Figure 3-10 : Dimensions de la TOUR

Une PLATEFORME rev°tue de HDPE de |dechaquaiddité,ar de | 6ALIL
|l a base de | a BALANCE. Les PLATEFORMES sont s®par ®es
RENFORTS. Chaque dessus de PLATEFORME mesure 8 pi 8 po (~264 cm) de largeur par 3 pi
5-% po (=105 cm) de profondeur et 3-% po (~9 cm) de hauteur. La PLATEFORME inclue des
rampes mesurant 1 pi%po(~32cm)de | ongueur et sont i ncddgiédésnn®es doébun a
Le ruban de |l a couleur de | 6ALLI ANCE qui borde | a rar

Figure 3-11 : Longueur et largeur de la partie supérieure de la PLATEFORME

| |

3 pi 5-1/4 po

|

i 2
8 pi 8 po DS SOLIDWORKS
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Figure 3-12 : Hauteur de la PLATEFORME et dimensions de la rampe

1 pi 3/4 po

2
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3.4 BASCULES

Deux (2) BASCULES se trouvent sur | e terrain, une
selon la largeur du TERRAIN, le centre de la BASCULE se trouvant a 14 pi (~427 cm) de la

STATI ON DOALLI ANCE. Chaque BASCULE est emtobauwnre®e do
ALLI ANCE est celle qui se situe |l e plus pr s de sa

Figure 3-13 : BASCULE

PLATEAU

BARRIERE
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Chaque BASCULE est munie de deux (2) PLATEAUX de 3 pi (~91 cm) de largeur et 4 pi

(~122 cm) de profondeur. Les bords extérieurs des PLATEAUX sont distants de 12 pi (~366 cm)

| un de | 6autre. Chaque PLATEAU est entour® de quatr e
lampes DEL Philips Color Kinetics. La paroi la plus proche du centre du TERRAI N s 6 ®ii end ~ 1
3po(~38cm)au-dessus de | a surface du PLATEAUL2phbes autres i
(~9 cm) au-dessus de la surface du PLATEAU.

Les PLATEAUX se trouvent a 9 po (~23 cm) au-dessus du tapis quand la BASCULE est

horizontale. Comme | a BALANCHabilist aansBifiétemeslpdsitionsd i ncl i ne ¢
selon la répartition des CUBES DE PUISSANCE. Pendant le MATCH, une BASCULE est dans

| 6 unleu@t at s s el o mesordbascyement:u d e

1. POSSESSION par son ALLIANCE;
2. Pas de POSSESSION par une ALLIANCE.

Si |l e bord ext®rieur du PLATEAU de | apo¢8am)eur dbdéune /
6 po (~15 cm) au-dessus du tapis du TERRAIN,I6 ALLI ANCE est en sBOSSESSI ON de
BASCULE. Si le bord extérieur du PLATEAU de lacouleurdd une ALLI ANCE se@o trouve en
(~15 cm) et 15 po (~38 cm) au-dessus du tapis du TERRAIN, aucune ALLIANCE n ést en

POSSESSION de la BASCULE. Voir laFigure 3-15. Le temps n®cespassd re pour dqgu
déune position © wune autre d®pend de | a diff®rence d
PLATEAUX. Les détails sur la POSSESSION se trouvent dans la Section 4.2 Pointage.

0
€

Figure 3-14 : Dimensions des PLATEAUX des BASCULES

A

12 pi =
3pi  —p

4 pi

A

1 pi 3 po

4

A 4
A

3-1/2 po

DS SOLIDWORKS

Modeling Solutions Partner

3-Arcad
PSOFIRST

PROCHAIN
FOR INSPIRATION & RECOGNITION OF SCIENCE & TECHNOLOGY 10 de 21 | HIVEALS.



Figure 3-15 : Amplitude de basculement de la BASCULE

9 po Hauteur de départ

6 po Début possession

3 po position basse
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Chaque BASCULE est entour ®e d protége&de BoyGaRoN&IREa en al umi ni
BARRIERE mesure 12 pi 9 ¥ po (~390 cm) de largeur par 4 pi 8 po (~142 cm) de profondeur et
1pi6-%po(~48cm)yde hauteur. Loébespace entre |l a BARRICRE et |
% po (~4 cm). Quand la BASCULEesthor i zont al e, | 6espace entre | a BARR
ext®rieurs des PLAT®pUBcm)st dbdbenviron 2

Figure 3-16 : BARRIERE

< 12 pi 9-1/2 po
2-1/4 po >
| |
1 4 pi 8 po
1-1/2 po

| y
[« - — a . - e s — i "y

,. < — . . ' 1 pi 6-3/4 po
I — Jh | i | 4

¥ ;
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3.5 Eclairage des PLATEAUX

Chaque PLATEAU est illuminé par des guirlandes lumineuses a DEL Philips Color Kinetics Flex.
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Note: Jusqué@ nouvel ordre, les guirlandes lumineuses des PLATEAUX seront
installées dans le vide intérieur des RENFORTS plutdt qu@utour des
PLATEAUX, approximativement comme suit :

Figure 3-17 : Eclairage temporaire de la BALANCE

Elles indiquent | a couleur de | 8ALLI ANCE et | a POSSES?

Tableau 3-1 : Eclairage des PLATEAUX

Couleur ASEIIE IS Télécommandé Apres o
MATCH MATCH
3 0,

IBIel.Ja]TO,O/Ode - Coul eur de | ¢ Coul eur de | ¢ -

uminosité

Bleu (clignotant) - POSSESSION bleue POSSESSION bleue -

Bleu (clignotant) avec

éclairage continu - - BONUS FORCE bleu actif -

rouge aux coins

Bleu & 25 % de

luminosité - POSSESSION rouge POSSESSION rouge -

Bleu (effet défilement) - - BONUS ACCELERATION -

bleu actif
> 0

Il?oqgea},lOOAade - Coul eur de | ¢ Coul eur de | ¢ -

uminosité

Rouge (clignotant) - POSSESSION rouge POSSESSION rouge -

Rouge (clignotant)

avec éclairage continu - - BONUS FORCE rouge actif -

bleu aux coins

> 0,

Rouge a 25 % de - POSSESSION bleue POSSESSION bleue :

luminosité

Rouge (effet ) i BONUS ACCELERATION

défilement) rouge actif
Le TERRAIN
est sécuritaire

Violet (clignotant) - - - pour le
PERSONNEL
DU TERRAIN
Le TERRAIN

Vert - - - est sécuritaire

pour tous
i MATCH
Eteint préta - - -
commencer
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